Rysowanie przez losowanie - Zadanie konkursowe

W dowolnym jezyku programowania (np.: Baltie, Scratch, Python, C++, Java, App Inventor)
napisz program, ktory na zyczenie uzytkownika bedzie rysowat dowolny obrazek skfadajgcy sie z
7 elementow. Kazdy element nalezy do osobnej kategorii (np. gdybysmy rysowali batwanka, to
kategorie mogtyby wyglgdac nastepujgco:
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W kazdej kategorii nalezy zaprojektowac¢ dokfadnie 6 (tyle, ile jest wynikow rzutu kostkg) réznych
wariantow (np. dla kategorii Nakrycie gtowy mogtyby to byc:
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Wszystkie elementy rysunku powinny by¢é samodzielnie zaprojektowane lub pochodzi¢
z legalnych darmowych zrédet. W pracy nalezy poda¢ zrédia grafiki (np. whlasne rysunki,
biblioteka Scratcha, Wikipedia itp.).

Ekran startowy powinien zawiera¢ instrukcje dla uzytkownika.

Celem programu jest narysowanie 7-elementowego rysunku (np. batwanka), przy czym
elementy kategorii powinny by¢ wybierane losowo (mozna zasymulowacé rzuty kostka).

Dodatkowo mozna wprowadzi¢ opcje, aby uzytkownik sam wybierat dowolny element
z kazdej kategorii.

W rezultacie program powinien méc wygenerowac 6’ réznych rysunkéw (za rézne rozumiemy
obrazki, w ktérych przynajmniej jeden element jest inny np. balwan w czapce i batwan
w kapeluszu).

Praca konkursowa powinna zawierac:

e program w wersji zrodtowej
e metke programu, czyli plik tekstowy zawierajgcy:
1. Dane autora (imie, nazwisko, szkota, opiekun)
2. Woybrane $rodowisko/jezyk programowania.
3. Zrodta grafiki
4. Opcjonalnie - instrukcje dotyczgce kompilacji lub uruchomienia programu (jesli sg
konieczne).


http://www.printoteka.pl/pl/materials/item/2899
https://www.sgpsys.com/pl/
https://scratch.mit.edu/
https://www.python.org/
http://orwelldevcpp.blogspot.com/
https://www.java.com/pl/
http://appinventor.mit.edu/explore/

